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Anotace:

Cilem ptispévku je pfibliZit problematiku lexikografie znakového jazyka 1 jejich specifik
zpisobenych odliSnymi zplsoby existence mluvenych a znakovych jazykl. Autor uvadi
soucasné¢ moznosti elektronickych slovniki znakového jazyka a ptedstavuje novou funkci
vyuzivani obousmérného piekladu v téchto slovnicich na zaklad¢ vyhledavani konkrétnich
znakl dle jejich parametri. V zavéru jsou nastinény moznosti dal§iho vyuziti této funkce
slovnikii znakového jazyka v budoucnosti.
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Znakové jazyky jsou pfirozenym komunikacnim prosttedkem osob se sluchovym
postizenim, které diky stupni sluchové ztraty nemohou vnimat mluvenou fe¢ a nemohou si ji
tedy prirozené osvojit. Na rozdil od vétSinové slySici spolecnosti tak uzivaji specificky zptisob
komunikace, ktery se v tfad¢ aspektd od bézné komunikace slySicich zasadné odlisuje.
Zatimco mluvené jazyky maji povahu linearni a jsou bézné prendseny formou audio-oralni
(mluvena te€) nebo grafickou (psané pismo), znakové jazyky maji existenci vizualné-
motorickou ajsou realizovany v trojrozmérném prostoru. To jim davd moznost vedle
linedrniho vyjadfovani (jednotlivé vyznamy jsou sdélovany postupné za sebou) také
vyjadfovani simultdnni (v jeden okamzik miize byt rliznymi c¢astmi téla sdéleno vice
vyznamil).

Specificka forma existence piirozenych znakovych jazykt (mezi které patii i Cesky
znakovy jazyk) mj. zpisobuje, ze nemaji jednoduse srozumitelnou psanou podobu. V historii
jazykovédného zkoumani znakovych jazykt neslySicich na celém svété sice bylo vytvoieno
nckolik systéml zdpisu znakli (napi. Stokoeho notacni systém, notacni systém prof.
Macurové, Hambursky notacni systém pro znakovy jazyk, Signwriting aj.), jejich slozitost
ovSem znemoziuje klasické vyuziti pro jednoduchy pisemny zapis sdéleni jako je tomu napf.
u Ceského jazyka. Rozdilnost ve zplisobu existence znakovych a mluvenych jazyka pak
zpusobuje Cetné obtize pfi jejich ,,setkdni a kontaktu™ v praktickych situacich, pfi studiu a
zejména pii sestavovani slovnikii mezi mluvenymi (resp. psanymi) a znakovymi jazyky.

Praxe ukazuje, ze vzhledem k vizualné-motorické existenci znakovych jazykl je
nejvhodnéjsi formou jejich slovniki multimedidlni zpracovani v elektronické podobé (srov.
napf. Langer 2006). Jednotlivé znaky jsou v elektronickych slovnicich zaznamenany v podobé
videozaznam jejich pribéhu obvykle ze dvou pohledii (Celniho a bo¢niho). Uzivatel slovniku
tak mize vyhledany znak sledovat v jeho dynamickém provedeni a neni tedy odkazan na
statické fotografie nebo obrazky doplnéné smérovymi Sipkami a slovnim popisem. DalSimi
nespornymi vyhodami elektronickych slovnikti znakového jazyka je rychlé a snadné
vyhleddvani, moznost testovani, zpomaleni piehravani znaku, doplnéni vykladu ve znakovém
jazyce a moznost ptidani riznych dopliikovych informaci.

VétsSina zahrani¢nich 1 tuzemskych publikovanych ptekladovych slovnikli znakového
jazyka v8ak umoznuje pouze jednosmérny pieklad z mluveného (resp. psaného) jazyka do
jazyka znakového. PfiCinou chybéjiciho obousmérného piekladu je vySe zminovana absence
pisemné podoby znakového jazyka, kterd velmi ztéZzuje moznost zadani vyhleddvani pojmu
v primarnim jazyce (znakovém jazyce). Pokud vyhleddvany pojem pochazi z jazyka, ktery
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psanou podobu ma (napf. v cestin€, anglictiné apod.), neni jeho vyhledani obvykle pfilis
komplikované - sta¢i vyhledat odpovidajici slovo. Pokud je primarné vyhledavanym pojmem
vizualné-motoricky znak, je jeho vyhledani vyrazné ztizeno znacnym poctem parametrt
a vlastnosti, které je mozné v kazdém znaku pozorovat a které jsou realizovany simultanné.

V letech 2006 byl publikovan Slovnik pojmii znakového jazyka pro oblast telesné vychovy
a sportu (obr. 1), ktery se pokousi moznost obousmérného piekladu do elektronickych
slovnikii znakového jazyka zavést. V roce 2007 na né&j navazal Slovnik pojmii znakového
Jjazyka pro oblast viastivédy, ktery rovnéz umoziuje vyhleddvani Ceskych ekvivalent znak
ceského znakového jazyka na zékladé jejich parametri. Pro popis téchto parametrl se jako
velmi vhodné jevi vyuziti nékterych osvédcenych systémi notace znakového jazyka.

Pfi tvorbé principu vyhledévaciho algoritmu se autofi uvedenych slovnikii potykali s
nastavenim optimalni hloubky analyzy jednotlivych znakl, vyuZzivané posléze pro jejich
vyhledavani. Podrobna analyza a detailni popis parametrti znaki vychazejici napt. z notaéniho
systému vypracovaného Macurovou (1996) sice umozni jednoznacné a zcela ptesné
vyhledavani, kviili své slozitosti ale nebude prakticky vyuzitelné pro lingvisticky a odborné
nezkusené uzivatele slovniku. Charakter a gramatika (zejm. procesy inkorporace a mimeticka
deskripce) znakového jazyka navic umoznuje rizné vétsi ¢i mensi modifikace provadéni
znakl a jejich jednotlivych parametrii, zatimco ve slovniku jsou obvykle obsazeny pouze
jejich zékladni (slovnikové) tvary. Je tedy pravdépodobné, ze pokud uzivatel zadd vyhledani
znaku dle detailnich a velmi pfesnych parametri, které znak ma v praktickém uziti, nepodaii
se mu vyhledat odpovidajici slovnikovou podobu téhoz znaku. Kazdé zobecnéni parametrti
aomezeni poctu jejich proménnych ovSem zplisobuje nepifesnosti pfi vyhledavani a tim
1 omezeni funk¢énosti vyhledavaciho systému.

¥ Slovnik pojmiil znako jazyka pro oblast télesné vychovy a sporiu E]
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Obr. 1: Zékladni pracovni plocha slovniku

Drive nazyvana lehka atletika. Vychazi ze zakladnich
pohybovych éinnosti élovéka (béhy, skoky, hody aj.).
ahrnuje velké mnozstvi riznych atletickych disciplin.

Pii hledani inspirace v zahrani¢nich elektronickych slovnicich znakového jazyka vSak
zadny z ¢lenti autorského kolektivu nenarazil na obdobnou funkci slovniku a navrzeny postup
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je tak prvnim experimentem, jehoz vhodnost se prokaze postupem ¢asu béznym pouzivanim
slovniku. Protoze je pfeklad z ceského znakového jazyka do ceského jazyka zalozen na
nutnosti vyhledat pozadovany znak podle jeho urcitych vlastnosti, je vhodné uzit néktery
z pouzivanych systémil zapisu parametri znakl. Pfi vytvafeni principu vyhledavéani znak
vychazeli autofi z osvéd¢eného zplisobu popisu (notace) znakti ¢eského znakového jazyka
navrzeného prof. Macurovou (1996) a upraveného K. BeneSem (2003). Na zaklad¢ konzultaci
s neslySicimi, zacateCniky i pokrocilymi uzivateli znakového jazyka byl systém zapisu
jednotlivych vlastnosti (parametrll) znakii zjednoduSovan a redukovan tak, aby byl dostatecné
ptesny, uzivatelsky srozumitelny a soucasné prakticky realizovatelny. Ve vysledné verzi tak
byly u kazdého znaku sledovéany a popsany Ctyfi parametry:

typ (matrice) znaku

umisténi (lokalizace) znaku

tvar ruky/rukou

pohyb ruky/rukou

Typ (matrice) znaku

Kazdy znak je mozné zatadit do nékteré z nasledujicich skupin:

e znaky provadéné jednou rukou s nulovym kontaktem na télo (napt. dobry, hory, tenis)

e znaky provadéné jednou ruku s kontaktem na télo (napt. boty, mama, kamarad)

e znaky provadéné obéma rukama, pfi¢emz ob¢ ruce maji stejny tvar a vykonavaji
stejny nebo podobny pohyb (napt. zahrada, pocasi, plavani)

e znaky provadéné obéma rukama, pficemz ob¢ ruce maji stejny tvar, ale pouze jedna je
aktivni (napft. 7izek, motocykl, zacatek)

e znaky provadéné obéma rukama, pfi¢emz se lisi jejich tvar nebo provadény pohyb
(asymetrické znaky) (napft. cas, koruna, elektiina)

e znaky sloZené z vice znakli nebo znaky nezataditelné do pfedchozich kategorii (napf.
antuka, klaster, herec)

Umisténi (lokalizace) znaku:

Pro potieby obousmérného vyhledavani ve slovniku byly znaky rozdéleny do tii
zékladnich ¢asti artikula¢niho prostoru, které jsou zobrazeny pomoci kreslenych ikon:

e znaky provadéné na hlavé nebo kolem hlavy (napt. studovat, helma, kultura)

e znaky provadéné pred télem (napft. hrad, chléb, sport)

e znaky provadéné po stranach (napft. forehand, golf, svihadlo).

V ptipadé, Ze je znak provadén postupné ve vice ¢astech artikulaéniho prostoru, je u néj
tato vlastnost zminéna a jednotlivé c¢asti artikulacniho prostoru jsou uvedeny v potadi,
v jakém po sobé nasleduji.

Tvar ruky/rukou:

Celkovy pocet tvari rukou, které se vyskytuji v ¢eském znakovém jazyce, se pohybuje
kolem 50. V konkrétnich slovnicich jsou ale uvedeny vzdy pouze ty tvary rukou, které se ve
znacich obsazenych ve slovniku opravdu vyskytuji u dominantni i nedominantni ruky.
Dominantni rukou je obvykle prava ruka, nedominantni rukou pak ruka leva (u levaki je tomu
naopak). Jednotlivé tvary rukou jsou zachyceny pomoci piehlednych, kreslenych ikon
(ptevzatych ze Slovniku znaku kiestanskych pojmi pro neslysici a doplnénych dle potieby)
nebo pomoci ndzornych fotografii. V ptipadé, ze se tvar rukou béhem provadéni znaku méni,
jsou pro kazdou ruku zvlast’ postupné zobrazeny vSechny tvary ruky podle skute¢ného potradi,
v jakém se objevuji.
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Pohyb ruky/rukou:

Pohyb rukou a prstii je u mnoha znakt velmi slozity a obvykle obtizné zaznamenatelny
pomoci slovnich popistt a obrazki (napf. smérovych Sipek). Pro potfeby obousmérného
prekladu ve slovnicich byl proto zapis pohybu rukou pii provadéni znaku maximalné
zjednoduSen, aby byl uzivatelsky srozumitelny a jednoduchy. Piesto, ze pohyb rukou je
jednim z nejdualezitéjSich a nejvyraznéjSich parametrii znaku, pro potieby vyhledavani je
parametrem spiSe dopliikovym. Jednotlivé pohyby rukou jsou rozdéleny do tii Grovni:

charakter kruhovy v nevyrazny prstova
L. pohybu pohyb pfimy pohyb pohyb abeceda
Smér . y
2. nahoru dol vpred vzad do stran
pohybu
3 Dalsi sttidavy pohyb do pohyb naho- | opakovany
" vlastnosti pohyb protisméru ru a dolt pohyb

Pohyb rukou pfi provadéni znaku je vzdy zaznamendn nasledujicim zptisobem:
1. charakter pohybu + 2. smér pohybu + 3. dalsi vlastnosti.

V ptipadé dvourucnich znaka, pti kterych vykonava kazda ruka jiny pohyb, je nejprve
zaznamenan pohyb dominantni ruky, poté pohyb ruky nedominantni. U slozenych znakt jsou
jednotlivé pohyby rukou zaznamenany v potadi, v jakém jsou provadény.

Vsechny parametry jsou pro kazdy znak obsazeny ve slovniku zobrazeny v pravém
dolnim rohu zédkladni pracovni plochy programu. Uzivatel tak maze pribézné sledovat zapis
jednotlivych parametrii a porovnavat je s videozaznamem skutecného provedeni znaku
v ¢elnim nebo bo¢nim pohledu. Pomérné brzy se tak miize v systému zapisu znaku orientovat.
Potfebuje-1i uzivatel vyhledat n€ktery konkrétni znak a jeho Cesky ekvivalent, mlize k tomu
vyuzit formuléf pro zadavani parametrti znaku, ktery spusti kliknutim na tlacitko ,,Pfekladac*.

V tomto formuléfi (obr. 2) poté zadava jednotlivé zndmé parametry znaku vybranim
prislusnych popisit nebo ikon. Kliknutim na tlacitko ,,Hledat* se program piepne zpét do
zékladniho rezimu a vypiSe viechna hesla, kterd zadanym parametriim odpovidaji. Cim vice
parametri je zadano, tim pifesnéjsi vyhleddvani probéhne a program vypiSe méné hesel.
UZivatel si poté mize prehrat vSechny vyhledané znaky a vybrat si z nich ten, ktery odpovida
hledanému znaku. V levém dolnim rohu zékladni pracovni plochy si rovnéz miize precist
struéné vysvétleni vyznamu hesla a znaku.

= Preklad ze znakového jazyka

Matiice znaku Umisténi znaku
|Jednmuén|’ 2nak - nulovd kontakt s télem j I Hledat podle zadaného poradi Zrudit wibér
Zrugit wpbér O
/Al
Twar dominantni ruky Twar nedominantni ruky
¥ Hledat podle zadaného pofadi Zngit vpbér ™ Hledat podle zadaného pofadi Zrudit wibér
Paohpb
it wibé
™ Hledat podle zadaného pofadi Zrugit vibér [u\,ssle\éi it
parametrii
PFimv - ¥ Zavrit
h t Vpred
pohy Hlzdat
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Obr. 2: Formulat pro zadéavani parametrii znaku

Vzhledem k tomu, Ze ¢esky znakovy jazyk je vizudlné-motorickym jazykem provadénym
v trojrozmérném prostoru, mohou byt nékteré znaky upraveny a pozménény dle jejich
konkrétniho vyznamu, kontextu nebo dle specifik osoby, ktera je provadi. Z dosavadnich
zkuSenosti uzivatell se slovnikem proto vyplyva, ze jako nejdtlezitéjsi a z pohledu uzivatele
nejsnadnéji zachytitelny parametr se jevi tvar ruky/rukou, zatimco vykondvany pohyb je, jak
jiz bylo uvedeno vyse, diky své slozitosti a zna¢né variabilité parametrem spise doplitkovym.

V pfipadé, Ze se jedna o znak slozeny, znak, ktery je postupné provadén ve vice Castech
artikula¢niho prostoru, znak, v jehoz prubéhu se méni tvar ruky/rukou nebo znak, pti kterém
se méni charakter pohybu, mlize uzivatel dale zptesnit vyhledavani tim, Ze bude jednotlivé
parametry zadavat v pfesném poradi, v jakém se pii provadéni znaku objevuji. Nastavené
parametry pifitom ve formuldii zistavaji ulozeny, a neni tedy tfeba je pokazdé znovu zadavat.
Vymazani nastaveného parametru se provadi pravym tlacitkem mysSi, piipadné¢ zaddnim
parametru nového. Dosavadni zkuSenosti se slovniky ukazuji, Ze navrzena a nastavend mira
hloubky analyzy parametrii znakl je vzhledem k celkovému poctu obsazenych znaka (1320
znakl ve sportovnim a 601 znakl ve vlastivédném slovniku) v obou slovnicich optimalni. Je
ovSem otazkou, zda bude navrzeny systém funkcéni i v pfipadé eventuelniho vSeobecného
slovniku Ceského znakového jazyka, ktery by obsahoval znaky v poctech fadové nckolika
tisici.

Navrzeny zptusob vyhledavani znaki Ceského znakového jazyka pro potieby prekladu do
ceského jazyka je v soucasné dobé ovétovan uzivateli elektronickych slovnikli znakového
jazyka pro tematické oblasti sportu a vlastivédy. Je pravdépodobné, Ze realizovana funkce
piekladace neni zcela idedlni a miize se dale zdokonalovat. Autor slovniku se pokusil
konzultovat zptsob realizace nové funkce elektronickych slovnikii se zahrani¢nimi odborniky
na komunikaci znakovym jazykem (z USA, Velké Britanie, Svédska, Norska a Némecka), dle
jejich vyjadreni a zkuSenosti vSak tato funkce do jejich narodnich slovnikli zatim zapracovana
nebyla. Obracime se proto na vSechny uzivatele slovnikli znakového jazyka, aby své ptipadné
piipominky a podnéty nejen k funkci prekladace adresovali na e-mailovou adresu autora
tohoto pfispévku. Obdrzené podnéty budou analyzovany a zapracovany do dalSich
tematickych slovnikll znakového jazyka, které jsou momentalné piipravovany.

Do budoucna se moznost obousmérného piekladu v elektronickych slovnicich znakového
jazyka jevi jako velmi pfinosnd a umozni vzniknout napi. jednojazy¢nym vykladovym
slovnikim v ¢eském znakovém jazyce. Jiz byly také zahajeny prace na celosvétové prvnim
Ctyfjazyéném piekladovém slovniku mezi Ceskym jazykem, ceskym znakovym jazykem,
anglickym jazykem a americkym znakovym jazykem. Vznikajici slovnik bude umoznovat
vyhledani odpovidajiciho ekvivalentu mezi vSemi Ctyfmi jazyky soucasné a bezesporu tak
prospéje k dalSimu poznani ndrodnich znakovych jazykl jako pfirozenych komunikacnich
prostiedkti neslysicich.
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