Nova funkce slovnikii znakového jazyka

Elektronické slovniky znakového jazyka se posledni dobou stdvaji nepostradatelnou
a cennou studijni pomtickou pro ucitele i rodi¢e sluchové postizenych déti, tlumocniky
znakového jazyka, studenty a vSechny zdjemce o znakovy jazyk. Diky svym moznostem
a funkcim pozvolna ziskavaji prevahu nad tisténymi slovniky znakového jazyka, které dokazi
prezentovat jednotlivé znaky pouze pomoci fotografii (pfipadné kreslenych obrazkil),
doplnénych smérovymi Sipkami a slovnim popisem. Zatimco tis§ténych ucebnic nebo slovniki
znakového jazyka bylo v poslednich 19 letech (od roku 1988, kdy byl publikovan prvni
slovnik) vydano celkem 9, od roku 1997, kdy byl vytvofen prvni CD-ROM se slovnikem
znakového jazyka, bylo publikovano 11 elektronickych slovniki nebo vyukovych pomiicek
pro studium znakového jazyka (nékteré z nich se skladaji z vice dili). Dalsi elektronické
slovniky pfitom v soucasné dobé vznikaji nebo jsou ve stadiu piipravnych praci.

Moznost elektronickych slovnikli a studijnich pomtcek prezentovat dynamicky
pomoci videozaznamu jednotlivé znaky, zobrazeni znakii z n€kolika volitelnych pohledu,
moznost zpomaleni piehravani znakt, snadné vyhledavani a fada dalSich dopliikovych funkci
¢ini z elektronickych slovnikd s studijnich pomicek uloZenych na CD a DVD-ROMech
perspektivni a moderni studijni material. Oproti kniznim publikacim lze na elektronickych
médiich kombinovat videozdznam znakl s textem, obrazky a fotografiemi, ¢imz se dale
zvySuje efektivnost studia jednotlivych znakl. Izolované znaky také mohou byt doplnény
videoukdzkami pouziti znaku ve vétach, spojitého znakového projevu s vyuzitim specifickych
vyrazovych prostiedki a vlastnosti znakového jazyka (mimika, inkorporace, mimeticka
deskripce atd.). Jednotlivé znaky mohou byt ve slovnicich vyhledavany dle abecedy
(rejstiiku), kotenu slova nebo podle témat. Nékteré elektronické slovniky a vyukové pomiicky
znakového jazyka rovnéz uZzivateli umoziiuji ovéfit si znalost znakii pomoci funkce zkouSeni.
Nevyhoda elektronickych slovniki znakového jazyka, kterou je nutnost pouziti pocitace, jiz
v soucasné dobé neni tak zdsadni, protoze vSechny Skoly a vét§ina domdcnosti jsou osobnimi
nebo pienosnymi pocitaci vybaveny.

Vsechny dosud publikované knizni i elektronické slovniky a vyukové materidly
ceského znakového jazyka vSak fungovaly jako jednosmérné piekladové slovniky, a to ve
sméru z ¢eského jazyka do cCeského znakového jazyka. V ptipad€ kniznich slovnikil si
uzivatel vyhledal pfislusnou stranku s ¢eskym heslem (zpravidla podle abecedy) a prohlédl si
fotografii nebo obrazek znaku s vyznacenym pohybem rukou, piipadné slovnim popisem.
V elektronickém slovniku si obdobn¢ nékterym z vyse uvedenych zplsobti vyhledavani
zobrazi pozadované heslo a kliknutim si piehraje videozaznam odpovidajiciho znaku. Zadny
ze slovnikl ale neumozioval pieklad v opaéném sméru, tedy z Ceského znakového jazyka do
jazyka ceského. Spatfil-li uzivatel znak, jehoz vyznam v Ceském jazyce neznal, jedinou
moznosti, jak se k jeho ceskému ekvivalentu dostat, bylo projit vSechny znaky ve slovniku
nebo se zeptat zkuSenéjSiho uzivatele znakového jazyka. Nabizela se tedy mysSlenka, zda by
bylo mozné upravit obsluznou softwarovou aplikaci tak, aby si mohl uzivatel slovniku
vyhledat odpovidajici ¢esky ekvivalent znaku, ktery zna.

Autor dosud posledniho publikovaného elektronického slovniku se pokusil principy
této nové funkce obousmérného piekladu ve slovnicich ¢eského znakového jazyka navrhnout
a nasledn¢ pouzit ve Slovniku pojmii znakového jazyka pro oblast télesné vychovy a sportu
(Langer a kol., 2006) (Obr. 1). Pii hledani inspirace v zahrani¢nich elektronickych slovnicich
znakového jazyka vSak zadny z ¢lenli autorského kolektivu nenarazil na obdobnou funkci
slovniku a navrzeny postup je tak prvnim experimentem, jehoz vhodnost se prokaze postupem
Casu béznym pouzivanim slovniku. Protoze je pieklad z ¢eského znakového jazyka do
ceského jazyka zalozen na nutnosti vyhledat pozadovany znak podle jeho urcitych vlastnosti,
je vhodné uzit néktery z pouzivanych systému zépisu parametrti znakt. Pfi vytvateni principu



vyhledavani znakli vychazeli autofi z osvédeného zplsobu popisu (notace) znaki
navrzené¢ho prof. Macurovou (1996). Uvedeny systém notace znakového jazyka, dale
zdokonaleny K. Benesem (2003), se ovSem pro potieby nové funkce slovniku jevi jako piilis
detailni a uzivatelsky komplikovany. Na zdkladé konzultaci s neslySicimi, zacatecniky i
pokrocilymi uzivateli znakového jazyka byl systém zapisu jednotlivych vlastnosti (parametrtr)
znakll zjednoduSovén a redukovan tak, aby byl dostatecné presny, uzivatelsky srozumitelny a
soucasn¢ prakticky realizovatelny. Ve vysledné verzi tak byly u kazdého znaku sledovany a
popsany Ctyfi parametry:

e typ (matrice) znaku

e umisténi (lokalizace) znaku

e tvar ruky/rukou

e pohyb ruky/rukou

Typ (matrice) znaku

Kazdy znak je mozné zatradit do nékteré z nésledujicich skupin:

e znaky provadéné jednou rukou s nulovym kontaktem na télo (napft. hod, letét, tenis)

e znaky provadéné jednou ruku s kontaktem na télo (napt. boty, mistrovstvi, vybijena)

e znaky provadéné obéma rukama, pfi¢emz ob¢ ruce maji stejny tvar a vykonavaji
stejny nebo podobny pohyb (napft. atletika, obruc, veslovani)

e znaky provadéné obéma rukama, pticemz ob¢€ ruce maji stejny tvar, ale pouze jedna je
aktivni (napft. faul, motocykl, zacatek)

e znaky provadéné obéma rukama, pfi¢emz se 1isi jejich tvar nebo provadény pohyb
(asymetrické znaky) (napft. cas, sazka, viajka)

e znaky sloZené z vice znakl nebo znaky nezataditelné do predchozich kategorii (napf.
antuka, ostép, vodni sport)

Umisténi (lokalizace) znaku:
Pro potteby tohoto slovniku byly znaky rozd€leny do tii zakladnich ¢asti artikulaéniho
prostoru, které jsou zobrazeny pomoci kreslenych ikon:
e znaky provadéné na hlavé nebo kolem hlavy (napt. brevno, helma, hod ostéepem)
e znaky provadéné pred t€lem (napt. atletika, medaile, sport)
e znaky provadéné po stranach (napt. forehand, golf, svihadlo).
V ptipadé, ze je znak provadén postupné ve vice Castech artikula¢niho prostoru, je u
néj tato vlastnost zminéna a jednotlivé ¢asti artikulaéniho prostoru jsou uvedeny v potadi,
v jakém po sobé nasleduji.

Tvar ruky/rukou:

Ve Slovniku pojmii znakového jazyka pro oblast télesne vychovy a sportu se vyskytuje
celkem 27 riznych tvarG pro dominantni i nedominantni ruku. Dominantni rukou je obvykle
prava ruka, nedominantni rukou pak ruka leva (u levakl je tomu naopak). Jednotlivé tvary
rukou jsou zachyceny pomoci piehlednych, kreslenych ikon (pfevzatych ze Slovniku znakii
krestanskych pojmit pro neslysici a doplnénych dle potieby). V piipadé, Zze se tvar rukou
béhem provadeéni znaku méni, jsou postupné zobrazeny vSechny tvary ruky podle skute¢ného
potadi, v jakém se objevuji.

Pohyb ruky/rukou:

Pohyb rukou a prstll je u mnoha znakli velmi slozity a obvykle obtizné zaznamenatelny
pomoci slovnich popist a obrazkl (napt. smérovych Sipek). Pro potieby tohoto slovniku byl
proto zapis pohybu rukou pii provadéni znaku maximalné zjednodusen, aby byl uzivatelsky
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nejvyrazngjSich parametr znaku, pro potieby vyhledavani je parametrem spiSe doplikovym.
Jednotlivé pohyby rukou jsou rozdéleny do tii Girovni:

charakter kruhovy v nevyrazny

D Sohybu sohyb | Primypohyb | I8 0

2) Smér Nahoru dol vpred vzad do stran
pohybu

3) Dalsi stiidavy pohyb do | pohyb naho- | opakovany
vlastnosti pohyb protismeru ru a doll pohyb

Pohyb rukou pfi provadéni znaku je vzdy zaznamenan nésledujicim zpisobem:
1. charakter pohybu + 2. smér pohybu + 3. dalsi vlastnosti.
V ptipad€é dvourucnich znaku, pfi kterych vykonava kazda ruka jiny pohyb, je nejprve
zaznamenan pohyb dominantni ruky, poté pohyb ruky nedominantni. V ptipadé slozenych
znakl jsou jednotlivé pohyby rukou zaznamendny v potadi, v jakém jsou provadény.

Vsechny parametry jsou pro kazdy znak obsazeny ve slovniku zobrazeny v pravém
dolnim rohu zakladni pracovni plochy programu. Uzivatel tak mize pribézné¢ sledovat zapis
jednotlivych parametrit a porovnavat je s videozaznamem skutecného provedeni znaku
v ¢elnim nebo bocnim pohledu. Pomérné brzy se tak miize v systému zapisu znakl orientovat.
Potiebuje-li uzivatel vyhledat néktery konkrétni znak a jeho Cesky ekvivalent, mize k tomu
vyuzit formulaf pro zaddvani parametrti znaku, ktery spusti kliknutim na tlacitko ,,Piekladac*.
V tomto formulédfi (obr. 2) poté zadavd jednotlivé znamé parametry znaku vybradnim
prislusnych popist nebo ikon. Kliknutim na tlaéitko ,,Hledat™ se program piepne zpét do
zékladniho rezimu a vypiSe viechna hesla, kterd zadanym parametriim odpovidaji. Cim vice
parametri je zaddno, tim presnéjsi vyhledavani probéhne a program vypise méné hesel.
UZivatel si poté mize prehrat vSechny vyhledané znaky a vybrat si z nich ten, ktery odpovida
hledanému znaku. V levém dolnim rohu zakladni pracovni plochy si rovnéz muze piecist
stru¢né vysvétleni vyznamu hesla a znaku.

Vzhledem ktomu, ze Cesky znakovy jazyk je vizualné-motorickym jazykem
provadénym v trojrozmérném prostoru, mohou byt nékteré znaky upraveny a pozménény dle
jejich konkrétniho vyznamu, kontextu nebo dle specifik osoby, kterd je provadi.
z pohledu uzivatele nejsnadnéji zachytitelny parametr se jevi tvar ruky/rukou, zatimco
vykonavany pohyb je diky své sloZitosti a znacné variabilité parametrem spiSe doplitkovym.

V ptipadé, ze se jedna o znak slozeny, znak, ktery je postupné provadén ve vice
¢astech artikulacniho prostoru, znak, v jehoZ priitbéhu se méni tvar ruky/rukou nebo znak, pii
kterém se méni charakter pohybu, mlize uzivatel dale zpfesnit vyhledavani tim, ze bude
jednotlivé parametry zadévat v piesném potradi, vjakém se pii provadéni znaku objevuji.
Nastavené parametry pritom ve formulafi zlistavaji uloZeny, a neni tedy tfeba je pokazdé
znovu zadavat. Vymazani nastaveného parametru se provadi pravym tlacitkem mysi, ptipadné
zadanim parametru nového.

Navrzeny zpusob vyhledadvani znakt ¢eského znakového jazyka pro potieby piekladu
do ceského jazyka je v souCasné dobé ovétovan uzivateli elektronického Slovniku pojmii
znakového jazyka pro oblast télesné vychovy a sportu. Je pravdépodobné, Ze realizovana
funkce ptekladace neni zcela idealni a mize se ddle zdokonalovat. Autor slovniku se pokusil
konzultovat zplisob realizace nové funkce elektronickych slovnikl se zahrani¢nimi odborniky
na komunikaci znakovym jazykem (z USA, Velké Britanie, Svédska, Norska a Némecka), dle
jejich vyjadreni a zkuSenosti vSak tato funkce do jejich ndrodnich slovnikd zatim zapracovana
nebyla. Obracime se proto na vSechny uzivatele slovniku, aby své pifipadné pfipominky a




podnéty nejen k funkci piekladace adresovali na e-mailovou adresu uvedenou ve slovniku.
Obdrzené podnéty budou analyzovdny a zapracovany do dalSich tematickych slovnika
znakového jazyka, které jsou momentalné pfipravovany.

Zaverem bych rad podekoval doc. PhDr. Evé Souralové, Ph.D. a Mgr. Ivé Dolezalové
za cenné rady a podnéty, které prispély k zavedeni funkéniho vyhledavani znaki dle zadavani
jejich parametri do elektronického Slovniku pojmii znakového jazyka pro oblast télesné
vychovy a sportu.

Mgr. Jiti Langer, Ph.D.
Katedra specialni pedagogiky PdF UP v Olomouci
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Obr. 1: Zékladni pracovni plocha slovniku
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Obr. 2: Formulaf pro zadavani parametri znaku
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